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1. Podstawy pracy w programie SolidWorks.

Po uruchomieniu programu SolidWorks pojawia sie okno bez otwartego pliku.
W pasku tytutu menu moze wystepowac w dwdch postaciach:

i

DS soupworks | P OB 8 -
I??S SOLIDWORKS Plik Widok Marzedzia Pomoc » B = IE = {9:} e
i

Pinezka niewcisnieta, element (menu, okno itp.) bedzie ukrywany gdy wskaznik myszy bedzie poza

elementem,

o

Pinezka wcisnieta, element bedzie zawsze widoczny.

Uruchamiajac nowy plik nalezy wybrac jeden z ponizszych modutéw (widok ,,Dla Poczatkujgcych):
Mowy dokument SOLIDWORKS X

"' =
/ in

Czesc Itozenie Rysunek

reprezentacja 30 pojedynczego aranzagja 3D czedd iflub innych ztozer rysunek techniczny 2D, typowo czeédi lub
komponentu projektu ztozenia

@ Samouczki SOLIDWORKS

Zaawansowany Anuluj Pomoc

Moduty SolidWorks:

1. Czes¢ — modut przeznaczony do projektowania czesci. Czes¢ moze sktadac sie z jednego lub wielu
obiektéw brytowych. W module cze$¢ mozina wykonywac rowniez czesci blaszane (z mozliwoscig
rozwiniecia blach), konstrukcje ztozone z ksztattownikdow znormalizowanych w ramach konstrukcji
spawanej. Istnieje réwniez mozliwos¢ modelowania za pomocg powierzchni.

2. Ztozenie — modut przeznaczony do wykonywania zespotu ztozonego z kilku czesci. W module ztozenie
mozna wykonywaé analize poprawnosci ztozenia (np. sprawdzenie przenikania czesci, analiza
mozliwosci ruchu mechanizmu). W przypadku posiadania programu z odpowiednimi dodatkami mozna
przeprowadzi¢ analize kinematyczng i dynamiczng projektowanego ztozenia.

3. Rysunek — modut przeznaczony do wykonywania dokumentacji technicznej przeznaczonej do wydruku.
Rysunki zazwyczaj wykonywane sg na podstawie modeli czesci lub ztozen, ale moga byé réwniez
wykonywane bezposrednio w module rysunek. Na podstawie modelu czesci lub ztozenia mozna
wykonywac przekroje, wyrwania, zestawienia czesci itd.

Po uruchomieniu dowolnego modutu otwierany jest nowy plik. Jego wyglad rézni sie w zaleznosci od
uruchomionego modutu.
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Opcje programu
Ustawienia programu SolidWorks mogga by¢ zmieniane w oknie dialogowym Opcje, wywotywanym z menu
Narzedzia -> Opcje lub po kliknieciu przycisku ,,Opcje” (bez rozwijania listy).

D--&@-8-9-[&]]6

Opcje
Zmienia ustawienia opgji dla
SOLIDWORKS,

Okno Opcje podzielone jest na dwie karty:

1. Opcje systemu — dotyczg ustawien ogdlnych programu, takich jak lokalizacje plikow szablondw,
kolorystyka obszaréw roboczych, jezyk programu (standardowo jest dostepny réwniez jezyk
angielski). Ustawienie w obszarze systemu dotyczg wszystkich otwartych plikéw.

2. Opcje dokumentu — dotycza jednego otwartego dokumentu. Mozna zmieni¢ np. standard
projektowania, jednostki, czcionke notatek i wymiarow itp.

Opcje systemu - Ogdlne

Opcje systemu Wiasciwesci dokumentu

Po uruchomieniu modutu Czes$¢, standardowo istniejg trzy ptaszczyzny (moga by¢ niewidoczne).

2]

Q.‘J | | E | $ | e ‘ by &G |“ Ptaszzyzna przednia
v

&) F Czesc1 (Domysina<<Domyéina> S L ¢
§E Materiat < nieokreslony=

m Plaszczyzna przednia

m Plaszezyzna gérna

m Plaszczyzna prawa

I_. Poczatek uktadu wspdtrzednych

Elementy drzewa przeglgdarki mogg by¢ ukryte, w zaleznosci od wybranych opcji:
G E R ¢ & >
v

(@ 8 Czesél (Domyélna<<Domyélna> S

o—
2= Materiat <nieokreslony>

|\|\| Plaszczyzna przednia

]\I\I Plaszczyzna gorna

]\I\\I Plaszczyzna prawa

L Poczatek ukdadu wspdtrzednych

Wiasciwoici dokumentu...

| Ukryj/pokaz elementy drzewa...

Zwin elementy

Dostosuj menu
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Podstawowe skréty klawiaturowe oraz zmiana widoku okna modelu

Obracanie rolkg myszy Powiekszanie lub zmniejszanie widoku modelu
Ruch myszg z wcisnietym srodkowym klawiszem Obracanie modelu
=Sl -
Klikniecie lewym @gl a % f
klawiszem myszy w FC= Jg@ @ Ustawia $ciane modelu réwnolegle do ekranu
pfaSkQ §ciane bry’fy
Orientacja n
Wyswietla okno G G gt B+
orientacji widokow, b
,Normalny do” .
SPACJA o & o
przydatny przy 1
ustawianiu szkicu w & =
trakcie rysowania OBEOH
Klawisze strzatek na klawiaturze Obracanie widoku o kat okreslony w OPCJACH

Shift + Klawisze strzatek na klawiaturze Obracanie widoku o kgt 90°

Przemieszczanie widoku bez zmiany

CTRL + $rodkowy klawisz myszy powiekszenia

Shift + srodkowy klawisz myszy Powiekszanie widoku podczas ruchu mysza
Klawisz ,,F”, dopasowuje powiekszenie, aby

F . . .
wszystkie elementy modelu/szkicu byty widoczne

F5 Przetacza widocznosé filtrow wyboru

Witacza/wytgcza filtr wyboru $cian, jezeli
X wtgczony filtr Scian nie mozna wybrac innych
elementdw, np. krawedzi

G Szkto powiekszajgce

Delete Usun

W przypadku zmiany potozenia ,Menedzera polecen” (w 2 ==t
wyniku przeciggniecia myszg) powrét do poprzedniego

potozenia mozna wykona¢ poprzez przeciggniecie
»~Menedzera polecen” na prostokatng ikone (rysunek Menedzer poleceii CommandMa... T}
ponizej):

=l

acje

ﬁﬂ Wyciggnigcie dodania/bazy

Podstawowa zmiana widoku paskow polecen moze by¢ v | Menedzer polecen CommandManager
osiggnieta poprzez wybdr dwdch opcji z menu wyswietlanym .
po kliknieciu prawym klawiszem myszy w dowolny przycisk

(NIE ZMIENIAC NA ZAJECIACH) |

Uzyj duzych przyciskaw z tekstern

Dostosuj...

Widocznos¢ elementdw konstrukcyjnych (ptaszczyzny, osie, szkice itd.)

Element (np. ptaszczyzna) jest widoczny na ekranie jezeli sg spetnione dwa warunki:
1. W drzewie przegladarki element ma wtasciwos¢ Widoczny,
2. W meny Widok ustawiona jest widoczno$é danego elementu.
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Istniejg dwie podstawowe metody tworzenia pierwszej bryly modelu:
1. Wykonanie bryly poprzez wyciggniecie — polecenie Wyciggniecie dodania/bazy,
2. Wykonanie bryty poprzez obrét wokét osi — polecenie Dodanie/baza przez obrot,
Whyciagniecie Dodanie/baza
dodania/bazy przez obrat

W trakcie wykonywania modelu pierwszej bryty polecenia moga by¢ wydawane w dwéch réznych
kolejnosciach:
1. Najpierw utworzenie szkicu i wydanie polecenia wykonywania bryty (po wykonaniu szkicu mozna
wyciggnac szkic lub obrécié, nie ma koniecznosci wychodzenia ze szkicu),
2. Wydanie polecenia wykonywania bryty (w jednym ze sposobdw), wskazanie ptaszczyzny i
wykonanie szkicu. Po wykonaniu szkicu nalezy szkic zatwierdzi¢ i program automatycznie przejdzie
do tworzenia bryly metodg uprzednio wybrana.

W przypadku, gdy jako pierwsze klikniemy polecenie wykonywania bryty, wéwczas nalezy wybrac
ptaszczyzne szkicu. Ptaszczyzne mozna wybrac na dwa sposoby:
1. Klikajac graficzng reprezentacje ptaszczyzny w oknie modelu (jak na rysunku ponizej),

2. Klikajac ikone ptaszczyzny, po rozwinieciu drzewa, ktdre pojawi sie w lewym gérnym rogu obszaru
modelu.

@ Czeic2 (Domyilna<<Da..

EE Materiat <nieokreilo., AJ
. Pl'q ol ]|
rﬁ Ptaszczyzna przednia Szczyzn I:ﬁ(é'ani 5
w Ptaszczyzna gorna Ftds;ﬂ’
m Ptaszczyzna prawea
L._ Poczatek uktadu wip.. /ig‘a?ﬁrrf_.”a pﬂ;;’—l:________
— |
—_—_'_——
——________h____h//

/

/

Tworzenie nowego szkicu 2D (dwuwymiarowego)
Nowy szkic moze powstaé na ptaszczyznie konstrukcyjnej lub na ptaskiej scianie bryty.

Klikng¢ lewym klawiszem (krétkie menu) myszy w ptaszczyzne lub prawym klawiszem (dtuzsze menu na
drzewie i klikngé ikone Szkic (NIE wybiera¢ Szkic 3D na ptaszczyznie):

: 7 o . = : I
@ B Czesél (D= = S & B Czeté1 (Domysl —
= = = B = - 91
g; Materiat < @ “;:} "I"‘ %; Materiat <nieckn =
- - [ Skic | [
J 0 \ Plaszczyzna przel | 274 |
h\l Plaszczyzna 5 5 S OFSTSTa (Plaszczyzna przedia)
; | aszczyzna gorr
N Ploszczyzna goma I 1 E‘_'!n Szkic 30 na plaszczyinie
|\|\| Plaszczyzna prawa N Plaszczyzna pra _ )
I_,, Poczatek ukiadu DR pEe OLT
I_,_ Poczatek ukladu wspdtrzednych L
Komentarz 4

Narysowac okrag zaczynajac od srodka uktadu wspétrzednych, zapoznac sie z elementami programu.
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Zwymiarowac okragg wymiarem inteligentnym:

oo ] Zatwierdz szkic &
Przyciski wyjscia ze szkicu:
Anuluj szkic X

Ptaszczyzna przednia

ASETSE

"

¢ 85,60

Wykona¢ wyciggniecie szkicu (tworzenie bryly), poleceniem ,Wyciggniecie dodania/bazy”:

@ =

Wyciagniecie Dodanie/baza
dodania/bazy przez obrat

Operacje

() Dodanie-wyciagniecie @
v X W&
0Od A
Ehszayzna szkicu ﬂ
Kierunek 1 ~
Ea odlegtosd e
A
& [25.00mm EH
)] 2]
Pachylenie na zewnatrz E|
[ Kierunek 2 v
[ Cienkie scianki v
Wybrane kontury w
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Wykonaé dodatkowe operacje ,, Zaokraglenie” i ,,Sfazowanie”:

® | EE d:
Zaokraglenie | Szyk
liniowy iél 1

- TQ‘:!]S

@ Zackraglenie
@ Sfazowanie

Odlegtofé| dmm E

kat: E0stapnie E

Po wykonaniu operacji na drzewie przegladarki pojawi sie ikona operacji:
= ﬁ Dodanie-wyciggnieciel

™\, Szkict

@ Sfazowaniel
@ fackragleniel

EDYCJA MODELU (edycja oznacza zmiane modelu, np. zmiane wymiaréw).
Edycje mozna wykonywac na dwa sposoby:
1. Edycja operacji lub szkicu,
Klikng¢ lewym klawiszem myszy w ikone operacji lub szkicu i wybra¢ odpowiednio:
edycje operacji lub edycje szkicu:

- . : =
T Plaszczyzna gor 57 1° ¢ N Plaszezy; 2lils |2 |

- 4 [
N Plaszczyzna pra Edytuj operacje I_. Poczatek q Edycja szkicu
L Poczatek uktad g hd @ Dodanie .

+ &) Dodanie-wyciagnieciel | ™\ Szkicl
2. Edycja modelu po wyswietleniu wymiaréw bezpos$rednio w obszarze modelu.

Dostep do wymiardw uzalezniony jest od wtgczenia/wytgczenia trybu pracy ,,Instat3D”. Polecenie
na pasku ,Operacje”:

2

Instant30
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Tryby pracy programu:

1. Instant3D wigczony — dostep do wymiardéw operacji bezposredni, po jednokrotnym kliknieciu w
bryte pojawiajg sie wymiary dostepne w danej operacji. Przeciggajac za uchwyty przy wymiarach
lub strzatki przy powierzchniach mozna zmienia¢ wymiary. Pojedyncze klikniecie w wymiar edytuje
g0, po wpisaniu nowej wartosci zatwierdzenie Enterem powoduje zmiane modelu.

e

2. Instant3D wylgczony — dostep do wymiardw operacji po dwukrotnym kliknieciu w bryte. Brak
uchwytdéw przy wymiarach. Podwdjne klikniecie w wymiar edytuje go, po wpisaniu nowej wartosci
zatwierdzenie Enterem nie powoduje zmiany modelu. Zmiana geometrii modelu nastepuje po
wydaniu polecenia ,,Przebuduj”.

46,35788785mm =

D-m-Ea 9 EeEe-

Przebuduj (Ctrl+E)
Przebudowuje czesd, tozenie lub

@ 85,60

Modyfikuj

»w X @ tla 3‘1
D1@5zkicl

rysunek,
lkony szkicu mogq wygladaé nastepujaco:
t szkicl szkic prawidtowy. Brak bteddw.
t _ szkic w ktérym brakuje wymiaru/wymiardw lub relacji
L] (minus w nawiasie), DUZY BtAD.
l‘“_él Szkicl szkic, w ktérym wybrano fragment szkicu do wyciggniecia. Brak bteddw.
E@ _ szkic wspétdzielony, tzn. co najmniej dwie operacje zostaty wykonane z jednego
Szkicl . .
= szkicu. Brak btedow.
t M Szkic szkic zawierajacy btad, np. relacja szkicu do nieistniejgcej juz geometrii, BLAD.
t M (+) szkic1 | szkic z nadmierng liczbg wymiaréw lub relacji, BLAD.
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Zaznaczanie elementéw szkicu
Istnieja dwie metody zaznaczania elementéw (linie, fuki, okregi itp.) szkicu:

1. Trzymajac wcisniety CTRL klikajac w elementy zaznaczamy kolejne (dodajemy do kolekgcji), np. w
celu skasowania klawiszem DELETE,

2. Oknem rozcigganym za pomocg myszy (oczywiscie w czasie zaznaczania program nie moze by¢ w
trakcie wykonywania innego polecenia). Zaznaczanie oknem ma dwie opcje, rysunek ponizej:

Okno rozciggane w prawo:
/zaznacza tylko elementy szkicu,

ktére w catosci znajduja sie w oknie

[ |
+
Okno rozciggane w lewo:
L. zaznacza elementy szkicu, ktére w catosci
A lub w czesci znajdujg sie w oknie
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2. Cwiczenia wprowadzajace

CWICZENIE: Wykonad bryte o grubosci 25 mm z ponizszego szkicu.

Zmiana linii na tuk:

- najechaé bez klikania na koniec linii,

. =90°"R=1981
: |
LA

lub i ,
- nacisnaé klawisz A.
?e
S m
1\. —
[ | [ |
[ | H B T &
CWICZENIE: Wykonaé ponizszy model, ponizej wymiarowanie tuku i zmiana promienia na $rednice.
100
Klikniecie 3. (w tuk)
" 1 B
Wartosc | Linie wiodace | Inny =
N
Wyswietlanie pomocniczych linii )
wymiaru/wiodacych
N/ e[S
@
> O
CONENE
‘ ] ® -
100 A0 ‘
J‘Eé
|
od ~ BT
Ptaszczyzna szkicu ~
Kierunek 1 ~
2| |Na odleglose -
A
2 40.00mm z L

10.00stopnie e

[]Pochylenie na zewnatrz

O Kierunek 2 hd

[ Cienkie $cianki v

10



Wydziat Nauk Technicznych

Materiaty wprowadzajace do pracy w programie SolidWorks
Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie

© Jerzy Domanski

CWICZENIE: Wykona¢ ponizszy szkic. Wysoko$¢ 32 wymiarowana z zastosowaniem Shift.

52
&

g 8
m X

Model oparty na obrocie szkicu (w celu wymiarowania srednic powstatych z obrotu, nalezy narysowac
linie sSrodkow3a)

32

140
90
60
] .
Wymiarowanie $rednicy: | =
1. wymiar inteligentny, |
2. klikna¢ linie gruba, "Ustaw Jako rwne]
3. klikna¢ linie srodkowa, -
4. przemiesci¢ kursor poza B
linie $rodkowa, !
5. klikngé potozenie [ | | Es Es|m 8
wymiaru |
— Linia $rodkowa | B
N[ |
™\ | Linia ' [ | 8
i | Linia srodkowa
— [ | B
=
. - e
Zaznaczy¢ trzymajac e G
CTRL punkt i linie, Rl A A

L, . , Ustaw jako wspoine|
zwolni¢ Ctrl i wybraé

relacje

Relacje (zwane rowniez wiezami) to zaleznosci miedzy elementami szkicu. Relacje dzielimy na dwie grupy:
1. geometryczne — zaleznosci wzajemne miedzy elementami szkicu lub elementem szkicu a geometrig
bryty, przyktady to: réGwnos¢, rdwnolegtosé, stycznos¢, symetria, punkt srodkowy.

2. matematyczne — zaleznosci miedzy wymiarami szkicu ustalane za pomoca réwnan generowanych
poza szkicem.

&) Obrét @
L - 4
0% obrotu I

.
I
< EE

Kierunek1 ~
3| | Na odlegtosé v
[ |360.00stopnie :

UWAGA: jezeli w szkicu jest tylko jedna linia srodkowa, wéwczas linia ta automatycznie jest osig obrotu,
mozna wybraé jednak inng linie.

11
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3. Podstawy wykonywania dokumentacji ptaskie;j.

Na tym etapie zostanie zaprezentowany jedynie sposdb ,jak zaczgc”.
Dokument modelu, ktérego dokumentacje chcemy wykonac, musi zosta¢ zapisany.
Tworzenie nowego rysunku ptaskiego (jeden ze sposobdw) — rozwing¢ opcje polecenie ,Nowy” i wybrac

,Utworz rysunek z czesci/ztozenia”:
Dfir-@-2-9-K-10 8-
[ Nowy
@ Utwarz rysunek z czescifztozenia
E;ﬂ Utworz ztozZzenie z czesci/zlozenia
Wybra¢ format, np. A3 (oczywiscie tabelka bedzie przyktadowa).

Format/rozmiar arkusza

(®) Standardowy rozmiar arkusza
Podglad:

Pokaz tylko standardowe formaty

AD(150)
AT(150)
A2 (150)

A4 (150)

a3 - iso.slddrt Przegladaj...

Wyswietlaj format arkusza

Szerokosc:  420.00mm
Wysokosé:  297.00mm

O Dostosowany rozmiar arkusza

Anuluj Pormoc

W ,,Okienku zadan” pojawi sie paleta widokéw (przyktad ponizej):

Przeciagnij wideki de rysunku.

@ g mn

(&) Przad (&) Gara *Prawa strona
*Tyt *Lewa strona *Dat

Wybraé widok ,,Przéd” i przeciggngé na obszar rysunku.
Wykonanie wiecej rzutdw umozliwiajg polecenia:

o o
B G i
Widok Widok Widok Widok
standardowy modelu | rzutowania Jpomocniczy
potréjny

Widok ukladu|Adnutacja| Szkic | Ocen |

Zmiana skali oraz metody rzutowania — klikngé¢ prawym klawiszem myszy w ,,papier” rysunku i wybrac
ES] wihasciwosci..

,,Wtasciwosci” 2

Ustawic skale oraz europejski typ rzutowania (fragment okna):

12
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Wiasciwoscl arkusza

Wiasciwosici arkusza

Parametry strefy

Mazwa: | Arkuszl

| Typ rzutowania

(®) Europejskie (pierwszeqo kata)

K

Skala:

| 2 | (D) Amerykariskie

Pobieranie elementéw modelu (np. wymiaréw):

&

Inteligentny
wymiar

*

Widok ukladu | Adnotacja| Szkic

% Ab
& v

Elernenty | Sprawdzanie

maodelu pisowni

Zrédlo/Miejsce przeznaczenia -~
Zrédio:
Caty model ~

Importuj elementy do
wiszystkich widokdw

Wymiary
il
ir |7

Wyeliminuj duplikaty

|| Xy

L

Pobrane wymiary nalezy ustawi¢ w potozeniach wymaganych.

Wstawianie linie Srodkowej (osi symetrii) (pasek Adnotacja):

-f_-i-} Znacznik srodka

|H:'7 Linia érodkowa |
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4. Przykiady modelowanie czesci

Rysunek 1. Gérna pétpanewka

- 140 -
| | L r
l | | l
L 120 o
— S \ N
ga i i Qf§) | 4%%7 i |i

Rysunek 2. Wat korbowy (przyktad bardzo uproszczony)

W uproszczonym modelu watu wyznaczy¢ mase (stal stopowa), potozenie srodka ciezkosci oraz masowe
momenty bezwtadnosci. Oceni¢ wstepnie (bez dodatkowych obliczen) czy wat o podanych wymiarach jest
wywazony statycznie i dynamicznie. W wywazeniu mechanizmow korbowo-ttokowych uwzglednia sie czes¢
masy korbowodu — w ¢wiczeniu nie bedziemy tego wykonywac.

=]
o
| —
I ] - - Nl
< | | ]
L™y
= =
7 [ — S
1/ 1.1 1L
L
Os obrotu
watu H ]
50 |18 80
~ {08
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Rysunek 3. Ttok
Model powstanie w wyniku obrotu szkicu wokét linii.
Nalezy doda¢ relacje miedzy liniami np. Wspétliniowo, Réwne

$100 PRZEKROJ A-A PRZEKROJ B-B
A o B, i
. - =
. = é BN
' s~

CH
N
|
?30
20
()
ot/
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60
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}
s B . o0 |
20
_ 100 _
— 8 |
| A ]
o ™
= HW g mim 2
] | o [l
| 20 o l;=5§
L E ]
| Cm| e o
| ' = i
m
! ™
m
|
| 3
| " om|m
|
|
P O !
. 70 _

Wymiary i relacje pierwszego szkicu
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5. Podstawy modelowania ztozenia

Modelowanie ztozen jest wykonywane w module Ztozenie

NF

Modut mozna uruchomi¢ poleceniem PLIK -> NOWY i wybra¢ ’

Zlozenie

Lub z poziomu otwartej czesci uruchomic polecenie:

]

[ Nowy
E Utworz rysunek

Z czesci/zhoZenia

|§$ Utwaorz ztoZenie z czesci/zhozenia

Do tworzenia ztozenia z gotowych czesci stuzy pasek ZtOZENIE

é_@
Wstaw
komponenty

Zlozenie| | E}'@ Wstaw komponenty

@] Mowa czesc
@ @ Mowe ztoZenie

Y- &9 Kopiuj z wigzaniami

N

Wiazanie

Praca w module ZLOZENIE

Po uruchomieniu modutu ZLOZENIE pojawia sie okno Wstaw komponent.

Jezeli cze$¢ jest juz otwarta - nazwa pojawia sie w oknie, jezeli nie jest otwarta, klikng¢ przycisk Przegladaj.

Klikniecie poczatku uktadu wspotrzednych spowoduje
ustawienie uktadu wspotrzednych czesci w poczatku
uktadu wspétrzednych ztozenia.

Pierwsza czesc¢ jest domysinie nieruchoma.

Klikniecie przycisku OK spowoduje ustawienie uktadu
wspotrzednych czesci w potozeniu uktadu
wspotrzednych ztozenia.

Nie klikaé¢ Utwérz uktad.

. -
QK
Komun Lat -~

Wyhierz kompeonent do wstawienia a nastepnie
umiesc go w obszarze graficznym lub nacisnij OK,
aby zlokalizowac go w poczatku uktadu
wspdtrzednych.

Lub projektu) od gory w dot przy uzyciu ukdadu z

blokami. Czesci moga by utworzone z blokdw.

[ Uiz wikdad ]

Czesifzloienie do wstawienia L
Otwarte dokumenty:

& Podstawa panewki
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Kolejne czesci mozna wstawiac do ztozenia po kliknieciu przycisku Wstaw komponenty

9
Wetaw
komponenty

-

Zlozenie

Po wstawieniu czesci, przed natozeniem wigzan, mozna
wstepnie ustawi¢ komponenty wykorzystujgc polecenie
Obré¢ komponent

@

Przenies
komponent

| @ Przenieé komponent
@ Obrac komponent

Obracanie rowniez prawym przyciskiem myszy.

Wigzania dodawane sg po wydaniu polecenia

S

Wiazanie /1322ni

WAZNE: Jezeli plonujemy zastosowanie dodatku
Motion do symulacji ruchu wigzania lepiej naktadaé na
powierzchnie.

Lokalizacje plikdw mozna zdefiniowadé w Bibliotece projektu (Sciezka dostepu do plikow).
« Biblioteka projektu =

-BWo e

| Dodaj lokalizacje plikéw |

@ Design Library
? Toolbox
€ 3D ContentCentral
P Zawartos¢ SOLIDWORKS

i} | NS 2

Po przeciggnieciu pliku czesci z biblioteki operacje wstawiania nalezy przerwac ESC.

Wigzanie naktada sie na dwie powierzchnie (po ich zaznaczeniu), w tym na ptaszczyzny konstrukcyjne (np.
Prawa, Przednia).

Przyktady wigzari A Wspdlne |  Réwnalegte L | Prastopadte a\ Skyczne @ Koncentryczne

UWAGA: Jezeli model ztozenia bedzie poddany obliczeniom ruchu nalezy stosowac wigzania powierzchni
(nie krawedzi ani punktéw). W tym celu najlepiej zastosowac filtry wybory(F5)

-

% [l RV ANTEHAGRBOESHR[GA5 [ EHE T

Kolejne wstawienia czesci juz wystepujgcych w ztozeniu mozna wykonac przeciggajgc czes¢ z wcisnietym
klawiszem Ctrl.
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Model mechanizmu korbowo-ttokowego.

NR NAZWA CZESCI ILosc
Dolna pdtpanewka

Gérna péipanewka

1

2

3 |Wat

4 |Stopa korbowodu
5

[

Ramie korbowaodu

=] ==

Wykrywanie kolizji

W najprostszym przypadku wykrywanie kolizji elementéw ztozenia mozna przeprowadzi¢ poprzez
przecigganie elementu po kliknieciu polecenia Przenies komponent. W oknie dialogowym nalezy zaznaczy¢
Wykrywanie kolizji.

CWICZENIE: zmienr dtugo$¢ korbowodu na 170 mm i sprawdz kolizje w trakcie recznego obracania watu,
nastepnie zmien dtugos¢ korbowodu na 160 mm i sprawdz kolizje w trakcie recznego obracania watu, na
koniec zmien dtugos¢ na wartos$¢ poczatkowa 180 mm

Widok rozstrzelony

¥
P dani I ia: S
o wydaniu polecenia: g cjon,
widok
nalezy wybraé czesc¢ lub kilka czesci, wybraé kierunek
przemieszczenia, wpisa¢ odlegtosé, klikng¢ ZASTOSUJ. 7 «
D

Jezeli zakoriczono — klikng¢ GOTOWE

Dostep do widoku rozstrzelonego (liczba krokéw rozstrzelenia moze by¢ inna):

Menedzer konfiguracji

Konfiguracje

= ‘@ Mechanizm Konﬁguracja(e)|
e Eﬁ V Domyélna [ Mechanizm ]
h Qﬁ? Widok rozstrzelony1
.ﬂ Krok rozstrzelenial
ﬂ Krok rozstrzelenia2
|ﬂ Krok rozstrzelenia3
.ﬂ Krok rozstrzeleniad
ﬂ Krok rozstrzelenias
|ﬂ Krok rozstrzeleniad

Warto przecwiczy¢ zmiane skali arkusza i poszczegdlnych widokédw po utworzeniu rysunku ptaskiego.
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