Instrukcja konfiguracji SolidWorks — podstawy
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1. Okno powitalne

Po uruchomieniu SolidWorks zostaje wyswietlone okno powitalne (rysunek ponizej). Okno te nie jest
wymagane do poprawnej pracy z programem.

Po zaznaczeniu opcji Nie pokazuj przy uruchamianiu okno nie bedzie wyswietlane.

Radze w innych oknach wyswietlanych w trakcie pracy nie zaznaczaé¢ opcji Nie
pokazuj — mozemy np. wytgczy¢ okno z zapytaniem czy na pewno chcemy skasowac
po przypadkowym nacisnieciu DELETE.

Witamy - SOLIDWORKS Student Edition - Tylko do uzytku...

Strona glowna Ostatni  Dowiedzsie  Alerty

Nowa

% Czesc @ Ztozenie Rysunek Zaawansowan...

Ostatnie foldery Przegladaj wszystkie Zasoby

@ Now

MyS

¥ Foru

@ Klawisze strzatek obracaja model. Ctrl + klawisze strzatek przesuwaja model. Alt + klawisze
wskazowek zegara.

Nie pokazuj przy uruchamianiu

Okno powitalne bedzie dostepne po nacisnieciu klawisza R.



Po uruchomieniu programu pasek menu moze by¢ ukryty. Po najechaniu na tekst SOLIDWORKS pasek

zostanie pokazany. Pinezka na koricu paska moze mie¢ dwa stany (rysunek ponizej):

e Pinezka,lezaca” (gérny pasek na rysunku ponizej) oznacza, ze pasek bedzie chowany po

zjechaniu z niego kursorem.

e Pinezka ,ukosna” (dolny pasek na rysunku ponizej) — pasek pozostanie widoczny.
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W innych oknach znaczenie pinezki jest takie same.

Po utworzeniu nowego dokumentu mozna zmieni¢ potozenie Paska szybkiego dostepu.
W tym celu nalezy klikng¢ prawym przyciskiem dowolny przycisk paska i klikngé¢ Dostosu;.

p
DS SOLIDWORKS Piik Edyga

E’ > -
ﬁ Whtacz menedzera polecen CommandManager
- - | Wyciagnieci Uzyj duzych przyciskow z tekstem

. dodania/baz Karty
E !:; T egs T Paski narzedzi

Operacje ‘ Szkic ‘ Powierzchnie | Dostosuj..

Widok Wstaw Marzedzia Okno A

W oknie Dostosuj nalezy wybraé jedna z dwdch opcji z grupy Narzedzia Szybki dostep.

Dostosuj

? b4
Paski narzedzi paski podreczne Polecenia Menu  Klawiatura Gesty myszy Dostosowywanie

o mm—— Marzedzia Szybki dostep
L @ Konstrukcje spawane () Pokaz na pasku menu

Krzywe
[ U = (@ Pokaz w CommandManager
] Makro

Zablokuj menedzera polecen

[ MBD O CommandManager i paski narzedzi




2. Dodatki SolidWorks

W SolidWorks wystepujg dodatkowe programy, ktére rozszerzajg mozliwosci, np.:
e Simulation — obliczenia wytrzymatosciowe.
e Motion — analiza ruchu: kinematyka i dynamika.
e SolidWorks CAM — generowanie kodéw CNC.
Kazdy dodatek wymaga czasu przy uruchomieniu i niepotrzebnie obcigza pamiec (jezeli jest
niewykorzystywany).
Na rysunku ponizej pokazano dostep do polecenia Dodatki.

Po kliknieciu polecenia Dodatki pojawia sie ponizsze okno.

Dodatki X

Ostatni | ™
Aktywne dodatki Start czas

fadowania
|—|Dodatki SOLIDWORKS Premium
[1&® soLDWORKS Motion = -
[17# SOLIDWORKS Routing ] -
@ SOLIDWORKS Simulation 125
EDodatki SOLIDWORKS
] Autotrace Il --
SOLIDWORKS CAM 2019 1m 14s
SOLIDWORKS Composer 3s
(183 SOLIDWORKS Electrical O -
oK Anuluj
Yy

Zaznaczenie w kolumnie Aktywne dodatki wtgcza dodatek w chwili wtgczenia opcji, w kolumnie
Start wtgcza dodatek podczas uruchamiania.
Radze wytaczy¢ wszystkie dodatki w obu kolumnach.



3. Zmiana wybranych ustawien

UWAGA: na zajeciach nie ma obowigzku zmienia¢ ponizszych ustawien.

3.1 Ukrywanie okienka Wyszukaj w pomocy

Zmiany nalezy wykonaé w opcjach systemu.

ﬁ D ¥ - % @ % E |:§q 8 {é}," Czesc4 @ Wyszukaj w Pomocy SOLIDWORKS p v

Opcje systemu - Wyszukiwanie

Opgje systemu Wiasciwosci dokumentu

[[]Pokaz pole wyszukiwania SOLIDWORKS

3.2 Zmiana koloru tta

Na zajeciach, na komputerze prowadzgcego, kolor tta jest gtadki i biaty.

Opcje systemu - Kolory
Opgje systemu wiasciwoséci dokumentu
Ogolne X
MED Kolor ikon: Domysiny =
Rysunki
- Styl wyéwietlania Tho: Jasny (domysiny) v
- Kreskowanie/wypelnienie obs
L Wydajnoé¢ Biezacy schemat koloréw:
v Usu
Szkic
‘- Relacje/Przyciaganie Ustawienia schematu kolorow
Wyswietla) Tho okienka ekranu A r

3.3 Zmiana koloru nieaktywnego szkicu

Po wyjsciu z edycji szkic jest szkicem nieaktywnym. Domyslnie jest szary i czasem trudno go znalez¢
na ekranie — na komputerze prowadzacego kolor zostat zmieniony na brgzowy Czerwony:64,
Zielony:0, Niebieski:0 (nie nalezy zmienia¢ na kolory zastrzezone jak: czarny, niebieski, zétty).



Opcje systemu - Kolory

Opcje systemu Wiasciwosc dokumentu

Ogolne
MED Kolor ikon: Domysiny >
Rysunki
- Styl wyéwietlania Tho: Jasny (domyslny) ™
- Kreskowanie/wypetnienie obs
Wydajnoéé Biezacy schemat kolorow:
v Usuf
Szkic
- Relagje/Przyciaganie Ustawienia schematu kolorow
Wyswietla NI

3.4 Pokazywanie kart narzedzi

Nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy w dowolng karte paska i wybra¢ pasek do pokazania —w
ten sam sposéb mozna ukry¢ wybrang karte narzedzi.

Operacje Szkic Wiscz mene('ﬁera sotecer Co'mman iManager "~ jen | MBD Dimension | Dodatki SOLIDV
Uzyj duzych przyciskow z tekstem ,}@ ﬁ &
% [t Karty 4 ZI Operacje
Paski narzedzi » EI Szkic
Dastosuj. Szkicownik

Powierzchnie
Arkusz blachy

System struktur

Kaonstrukcje spawane

3.5 Definicja wiasnych skrétéw klawiaturowych

Z definicjami nie nalezy przesadzaé (podano jako rozszerzenie umiejetnosci).

Zostanie pokazane przyporzgdkowanie Spacji do polecenia Normalny do. Domyslnie Spacja
wywotujeSelektor widoku pokazany ponizej — nalezy sie zastanowi¢ czy chcemy tak zrobic.

-

./'// \\\\‘\
\

' 4

| , /\) |
I

J

' >

PN A2
/
L



UWAGA: klawisz Delete jest programowalny, nie wolno uzywa¢ Delete do kasowania
przy definicji skrétu klawiaturowego bo mozna przedefiniowa¢ znaczenie tego
klawisza i zamiast kasowa¢ bedzie wywotywatl inne polecenie. Nalezy kasowac¢
klawiszem Backspace (tylko przy definicji polecen — w innych przypadkach mozna
stosowac Delete).

Po kliknieciu w dowolny przycisk paska prawym przyciskiem myszy nalezy klikng¢ polecenie

Dostosuj.

@)

S

Wyciagniecie Dodanie/baza
dodania/bazy przez obrot

Operacje | Szkic | Ocen | MBD Dimension

IZI Menedzer poleceri CommandManager
Uzyj duzych przyciskow z tekstem
Dostosuj...

Ponizej pokazano przyktad definicji skrétu Spacja do polecenia Normalny do.

Dostosu)

Paski narzedzi Paski podreczne Polecenia Meml Klawiatura [Sesty myszy Dostosowywan

Kategoria: ~ Wszystkie polecenia v
Pokaz: v
Wyszukaj: normalny
Kategoria [ Skrot(y) - Skrot 1
Edycja < Odwroé normalny..
Inne Jn- Normalny do SpaceBar




3.6 Zmiana jasnosci oswietlenia modeli

Po wydaniu polecenia jak na rysunku ponizej:

Widok | Wstaw Narzedzia Okno 2

Q Przerysuj Ctrl+R
Przechwytywanie ekranu »
Tryb wyswietlania 4
Modyfikuj 4
Swiatla i kamery » | & Dodaj swiatto kierunkowe
(@ Dodaj swiatto punktowe
Ukryj/pokaz ' J . P ;
~_ Doda) swiatto ogniskowe
Paski narzedzi » | &Y Dodaj éwiatto stoneczne
Obszar roboczy » | B0 Dodaj kamere
Interfejs uzytkownika | & Dodaj przejécie
Tryb dotyko -
% v e Wiasciwosci 4 Swiatlo z otoczenia
3:: Petny ekran F11 .
i Kierunkowe
i Usun 4
Dostosuj menu Kierunkowe?2
Dostosuj menu Kierunkowe3

Dostosuj menu

Zostang wys$wietlone wiasciwoéci Swiatta z otoczenia:

© ER e e

) Swiatlo z otoczenia @
W X
Podstawowe ~

[v]Wiaczone w SOLIDWORKS

Edytuj kolor...

. Swiatlo z otoczenia:

0.5

Mozna wpisywac wartosci z przedziatu 0 — 1, gdzie 0 oznacza bardzo ciemny model a 1 bardzo jasny.



4. Szablony

Ponizej tylko przyktad — nie ma obowiazku zmieniania szablonéw na zajeciach.

Szablony mozna opracowac samodzielnie — zwykty plik z ustawieniami zapisany jako szablon.
Po zapisaniu szablonéw na dysk nalezy:
1. Kliknaé polecenie Opcje:

=N

Opcje
Zmienia ustawienia opcji dla
SOLIDWORKS.

2. W oknie opcji przej$¢ na karte Opcje systemu, kategoria Lokalizacje plikbw wybraé¢ Szablony
dokumentu i klikng¢ Dodaj (przyktad ponizej).

Opcje systemu - Lokalizacje plikdw

Opgje systemu Wiasciwosci dokumentu

[ szablony domyine Pokaz foldery dla: .
RSN Cll] | |Szablony dokumentu “ Edytuj wazystiie

Foldery:

| cAProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS \templates\ Dodaj...
C\Program Files\SOLIDWORKS Corp\SOLIDWORKS\lang\polish\Tutorial

[D:\Szablony‘SW-WNT ]

Usur

Po ustawieniu Sciezki dostepu mozemy korzystac z szablonu ALE UWAGA tylko w widoku
zaawansowanym okna NOWY.
Po kliknieciu polecenia Nowy (ponizej),

Nowy (Ctrl+N)
Tworzy nowy dokument.

zostanie wyswietlone okno Nowy dokument (rysunek ponizej) .

W widoku Zaawansowany (dolny fragment rysunku) widoczna jest karta nowych szablonoéw,
korzystajac z widoku Poczgtkujgcy (gérny fragment rysunku) nowe pliki zaktadane sg z domysinej
lokalizaciji.



ol

Czesc Ziozenie Rysunek
reprezentacja 3D pojedynczego aranzacja 3D czescai i/lub innych ztozen rysunek techniczny 2D, typowo czesci
komponentu projektu lub ztozenia

|
o] | s || romo

Nowy dokument SOLIDWORKS X

Nowy dokument SOLIDWORKS

Szablony MBD Tutoria‘ SzablonySW-WNT

Pea = -
h\‘-j ."j\,: E
Czesc Ztozenie Rysunek

Zmiana Szablondw domysinych zostata pokazana na rysunku ponize;j.

Opcje systemu - Szablony domysine

Opgje systemu Wiasciwosci dokumentu

Te szablony sa uzywane dla operacji, w ktérych SOLIDWORKS nie prosi o podanie

E— szablonu, oraz w trybie poczatkujacym w oknie dialogowym nowego dokumentu
Lokalizacje plikow | 5o pwoRKs.

Szablony domysine

Czesch
D:\SzablonySW-WNT\Czesc.pridot

Zlozenia:
D:\SzablonySW-WNT\Ztozenie.asmdot

Rysunki:
D:\SzablonySW-WNT\Rysunek.drwdot

@ Zawsze uzywaj te domysine szablony dokumentu

O Pytaj uzytkownika o wybranie szablonu dokumentu
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5. Formaty rysunkéw

Format rysunku moze jest z pisywany jako oddzielny plik — nie nalezy mylié¢ z szablonem rysunku.

Przed zapisaniem formatu nalezy wykonac rysunek statych elementéw rysunku, jak tabela,
obramowanie oraz ustawienie wymaganych opcji we wtasciwosciach dokumentu, jak ogdlny
standard projektowania, wymiary, grubosci linii itd.

Rysunek tabeli i obramowania nalezy wykonywac w edycji formatu, ponizej przyktady aktywowania
edycji formatu. Z lewej klikniecie karty arkusza prawym przyciskiem myszy, z prawej klikniecie
arkusza (czyli , kartki papieru”) prawym przyciskiem myszy.

Arkusz (Arkusz1)

Edytuj format arkusza
Dodaj arkusz...

[E Kopiuj @ Wybierz inny

¥ Usun Narzedzia wyboru »
Zmien nazwe Powieksz/przesun/obrod ¥

Wiasciwoici.. Ostatnie polecenia v

< ¥ Arkusz (Arkusz1)
W 2Arkusz1 [ Edytuj format arkusza

Rysunek wykonany bezposrednio na arkuszu najlepiej wykonywaé na warstwach. Ponizej przyktad
wyswietlenia paska Warstwa (menu widoczne po kliknieciu prawym przyciskiem w dowolny element
paska narzedzi).

£ I

Widalk Whacz menedzera polecen CommandManager Widalk
TELEL Uzyj duzych przyciskow z tekstem ndaquwy
potrojny
Karty »

Rysunek | / Paski narzedzi ’ Warstwa

Ponizej pasek Warstwa z wyrdznionym przyciskiem Wtasciwosci warstwy.

Warstwa n
-Brak- v @

Wiasciwosci warstwy

Pozwala tworzyd, edytowac i usuwac warstwy na
rysunkach. Ponadto umozZliwia zmiang wiasciwosc |
widocznosci warstw.

11



Po kliknieciu przycisku WiaSciwo$ci warstwy wyswietlane jest ponizsze okno, w ktérym mozna

tworzy¢ kolejne warstwy.

Warstwy

pet

Mazwa
Tabela

ops @ & @ syl
®* 2 H

Grubosd

| oK |

Anuluj

Pomoc

Mowy

Usun

Przenies

Y

Po wykonaniu wszystkich ustawien i narysowaniu tabeli z tekstem nalezy zakonczy¢

edycje formatu.

Zapis formatu odbywa sie poleceniem Zapisz format arkusza, ponizej przyktad. Zapisujac nalezy
wprowadzi¢ nazwe oraz zapisa¢ w wymaganym folderze.

Plik | Edyga Widok Wstaw MNarzedzia

[ Nowy.. Ctrl+N

¥ Otworz.. Ctrl+0
Otwarz ostatnie r

M Zamknij Ctrl+W

ﬁ Zapisz Ctrl+5

& Zapisz jako...

Zapisz format arkusza...

Zapisany format arkusza moze postuzy¢ do zmiany formatu juz wykonanego rysunku. Ponizej
przyktad polecenia WtaSciwosci arkusza.

Arkusz (Arkusz1)
Edytuj format arkusza
Dodaj arkusz...
[y Kopiuj
< Usuri
Zmien nazwe
Wiasciwosci..

¥

| [BArkusz1 [ |
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W oknie Wtasciwosci arkusza, oprdcz ustawien typu rzutowania, skali itd. mozna zaznaczy¢ opcje
Standardowy rozmiar arkusza (ewentualnie z opcja Pokaz tylko standardowy format) i po
kliknieciu przycisku Przeglgdaj znalezé zapisany wczesniej plik formatu (jezeli nie zostat zapisany w
folderze domysinym).

Wiasciwosci arkusza ? X
VWasciwosci arkusza  Parametry strefy
Typ rzutowania Etykieta nastepnego
Mazwa: | Arkusz1 | - . g A
(®) Europejskie (pierwszego kata) widoku:
Skala: 1 P35 () Amerykariskie Etykieta nastepne _
| | | | bazy pomiarowe]: -
Format/Rozmiar arkusza
@ Standardowy rozmiar arkusza Podglad
Pokaz tylko standardowy format
AD (150) Zataduj ponownie
AT (150)
A2 (150)
A3 (150)
Ad (1S0)
*drt ‘ ‘ Przeglada;...
[«] Wyswietlaj format arkusza
() Dostosowany rozmiar arkusza
Uzyj wartosci whasciwosci z modelu pokazanego w:
Domyslny =2 Wybierz arkusze do zmodyfikowania
Taki sam jak arkusz ckreslony we whasciwosciach dokurm
Aktualizuj wszystkie whasciwosa Zastosuj zmiany Anuluj Pomaoc

W bardziej zawansowanych przypadkach mozna zastosowacd polecenia dostepne na karcie Format
arkusza. Zdefiniowanie Pola bloku tytutowego umozliwia tatwiejszy dostep do edycji obszaru
tabeli. Polecenie Automatyczna granica umozliwia definicje obramowania oraz podziat rysunku na
strefy (np. utatwia rozstaw widokow gdy drukujemy fragmenty rysunkéw i nastepnie ,,sklejamy”
wydruki). Przy tworzeniu Automatycznej granicy nalezy zwrdéci¢ uwage ze istniejg kolejne strony okna
wtasciwosci. Na zajeciach polecenia z paska Format arkusza nie bedg stosowane.

[ [
- 2
Edytu) | Pola bloku Automatyczna

format | tytutowego granica
arkusza

Rysunek | Adnotacja | Format arkusza
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