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CZESC TEORETYCZNA

Generacje jezyk6w programowania: historia komputeréw', generacje komputeréw, prawo Moora, ewolucja jezykéw programowania, generacje jezykow
programowania, rankingi popularnosci, paradygmaty programowania, jezyki imperatywne i deklaratywne.

Wprowadzenie do programowania: jezyk, jezyk programowania, translator (definicja i podzial), rodzaje translatoréw (wymienié i opisac), kod Zrédlowy,
kod maszynowy, plik nagtéwkowy, biblioteka (definicja, podzial i sposéb uzytkowania), etapy kompilacji (schemat i opis), srodowisko programistyczne
(definicja i najwazniejsze elementy), klasyfikacja jezykéw programowania, przyklady jezykéw programowania.

Kompilatory Fortranu: Fortran — opis jezyka, standardy jezyka Fortran, podzial kompilatoréw Fortranu (podaé przyklady), sposoby edycji kodu
zrédlowego, zmienne §rodowiskowe, polecenie kompilacji kodu Zrédlowego z zastosowaniem kompilatora gfortran (w systemach Windows i Linux),
spos6b uruchamiania skompilowanych programéw (w systemach Windows i Linux).

Elementy jezykow programowania: dopuszczalne znaki i symbole, stowa kluczowe, struktura kodu, zasady edycji kodu (Fortran), identyfikatory,
operacje wejscia-wyjscia, dzialania na plikach, typy zmiennych, formatowanie, zakresy obowiazywania zmiennych, komunikacja z systemem operacyjnym,
statyczne i dynamiczne zarzadzanie pamigcia, zmienna prosta, zmienna indeksowana, stala, podzial zmiennych i stalych, wyjatki, kolejnosé¢ dziatania
operatordw w wyrazeniach zlozonych, wyrazenia i operatory arytmetyczne, wyrazenia i operatory logiczne, wyrazenia tekstowe.

Instrukcje jezykow programowania: definicja oraz podzial instrukeji, instrukcje czynne i bierne (definicja i przyklady), instrukcja przypisania, instrukcja
skoku, instrukcja zatrzymania, instrukcja wstrzymania, instrukcja powrotu, instrukcja kofica, instrukcje warunkowe (rodzaje, opis i przyklady), instrukcja
wyboru (opis oraz zasady definiowania przypadkéw), instrukcje powtérzen (podzial, opis oraz przyktady), instrukcje wejscia-wyjscia (rodzaje, opis oraz
przyktady), podstawowe rodzaje segmentéw w kodach Zrédtowych, procedura i funkeja (definicja, cechy specyficzne, sposéb uzytkowania).

Algorytmy: definicja i cechy algorytmu, iteracja, rekurencja, metoda numeryczna, sposoby przedstawiania algorytméw, diagram (definicja oraz stosowane
symbole), etapy tworzenia algorytméw, rodzaje btedéw w kodach Zrédtowych, podstawowy test algorytmu, kryteria optymalizacii algorytmow.

Dobre praktyki: co to s dobre praktyki w programowaniu, poda¢ zbiér dobrych praktyk w odniesieniu do jezyka Fortran.
CZESC PRAKTYCZNA
Elementy programowania imperatywnego:

. struktura kodu zrédlowego (PROGRAM, END), podstawowe operacje wejscia-wyjscia (PRINT, WRITE, READ), instrukcja przypisania (=), zmienne proste i
indeksowane (INTEGER, REAL, COMPLEX, LOGICAL, CHARACTER, TRUE, FALSE, LEN), zmienne statyczne i dynamiczne (ALLOCATABLE,
ALLOCATE, DEALLOCATE), state (PARAMETER), jawna i niejawna deklaracja typu IMPLICIT NONE), formatowanie danych (FORMAT);

. wyrazenia i operatory arytmetyczne (+,-,%,/,*¥), wyrazenia i operatory logiczne (NOT., .AND,, .OR., .EQV., NEQV.), operatory relacji
(.GT, .GE, .LT, .LE., .EQ., .NE.), wyrazenia i operatory tekstowe (TRIM,//.:), instrukcje sterujace (GOTO, IF, THEN, ELSE, SELECT CASE, DO, DO
WHILE, CONTINUE);

. funkgje lokalne, wewnetrzne i zewnetrzne (FUNCTION), procedury (SUBROUTINE), pliki dolaczane INCLUDE), struktura programéw.

Elementy wizualizacji danych:

. podstawy wizualizacji 2D w trybie skryptowym w srodowisku graficznym Gnuplot;
. podstawy wizualizacji 3D z wykorzystaniem plikéw VIK i programu ParaView.

' Na szaro zaznaczone s3 zagadnienia, ktére byly omawiane na wykltadach lub éwiczeniach, ale nie obowiazuja na egzaminie.



