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Systemy Operacyjne

Społeczność RWO:

● tworzenie „wolnych”
zamienników 

systemów komercyjnych

● realizacja własnych idei

Firmy komercyjne:

● tworzenie „zamkniętych”
systemów komercyjnych

● realizacja własnych idei



  

Rodzaje systemów operacyjnych

Amiga:

● AmigaOS
● Amiga Research Operating System (AROS)
● MorphOS

Apple:

● Apple DOS, ProDOS
● Darwin
● GS/OS
● iPhoneOS
● Mac OS
● Mac OS X, Mac OS X Server
● A/UX
● Lisa OS

wg: http://pl.wikipedia.org/wiki/System_operacyjny 

http://pl.wikipedia.org/wiki/System_operacyjny


  

Rodzaje systemów operacyjnych

Systemy firmy Be i pochodne:

● BeOS
● BeIA
● NewOS/Haiku
● yellowTAB Zeta

Systemy firmy Digital (DEC)/Compaq:

● AIS
● OS-8
● RSTS/E
● RSX
● RT-11
● TOPS: TOPS-10, TOPS-20
● VMS (później przemianowany na OpenVMS)



  

Rodzaje systemów operacyjnych

Systemy firmy IBM:

● OS/2
● AIX
● OS/400
● OS/390
● VM/CMS
● DOS/VSE
● DOS/360
● OS/360

● MFT
● MVT
● PC-DOS
● SVS
● MVS
● TPF
● ALCS
● z/OS



  

Rodzaje systemów operacyjnych

Systemy firmy Microsoft i pochodne:

● MS-DOS

�̶ PC-DOS, DR-DOS, FreeDOS, NDOS (DOS), QDOS

● Microsoft Windows 1.0, 2.0, 3.x, 
● Microsoft Windows 95/98/98 SE/Me,
● Microsoft Windows CE, NT/2000/XP/2003/Vista

�̶ PetrOS, ReactOS



  

Rodzaje systemów operacyjnych

Systemy firmy Novell:

● NetWare
● SuSE Linux

Systemy NeXT:

● NeXTStep



  

Rodzaje systemów operacyjnych

Systemy UNIX i jego pochodne:

● AIX
● BSD, FreeBSD, NetBSD, OpenBSD, DragonFly, DesktopBSD, 

PC-BSD
● Darwin
● Digital UNIX
● HP-UX
● IRIX
● Mac OS X
● Minix
● OSF/1
● SCO UNIX
● Sun Solaris (dawniej SunOS)
● System V
● QNX

● Ultrix
● Xenix
● GNU/Linux (z jądrem Linux)
● GNU/Hurd (z jądrem Hurd),
● Linux
● Palm webOS



  

Rodzaje systemów operacyjnych

Systemy czasu rzeczywistego (realtime systems):

● LynxOS
● FlexOS
● OS9
● Phoenix-RTOS
● QNX
● Nut/OS
● RT-Linux
● VxWorks
● Suse Linux Enterprise Real Time
● MicroC/OS-II



  

Rodzaje systemów operacyjnych

Inne systemy:

●  Agnix
●  Amoeba
●  Android
●  AtariDOS
●  Commodore DOS
● AtheOS/Syllable
● Athene
● Azure Operating System
● CP/J
● CP/M
● CROOK
● eComStation
● Egzekutor RTX
● EMOS

● EPOC32
● GEM
● GEOS
● Inferno
● IOS
● iRMX
● ISIS-II
● Kylin
● MenuetOS
● Mikros
● Multics
● Palm OS
● Quarn OS
● SkyOS
● Symbian
● UDOS
● Unununium
● System V7



  

Systemy UNIX-owe

Systemy UNIX-owe - liczne odmiany systemu UNIX o 
mniejszej lub większej z nim zgodności, produkowane przez 
największych dostawców systemów operacyjnych, takich jak 
AT&T, Microsoft, IBM, Sun oraz wykonywane w uniwersytetach, 
np. system BSD lub holenderski szkolny system Minix, albo przez 
pojedynczych entuzjastów i ich grupy (system Linux).

POSIX (Portable Operating System UNIXish) - zespół 
standaryzacyjny powołany przez IEEE w celu opracowania 
zbioru standardów określających przenośną wersję systemu 
uniksowego. Pierwszym ratyfikowanym w 1988 r. standardem 
opracowanym przez POSIX jest standard 1003. 1 określający 
interfejs jądra (zbiór wywołań systemowych). Ogółem istnieje co 
najmniej 11 grup standardów POSIX o oznaczeniach od 1003. 0 
do 1003. 10.



  

Systemy UNIX-owe

Przykłady systemów UNIX-owych:

● system V (wersje systemu UNIX z AT&T), 
● system BSD UNIX (wersje z Uniwersytetu w Berkeley),
● OSF/1 (konkurencyjny UNIX opracowany firmęOSF), 
● Solaris (nowoczesny, modularny produkt firmy Sun),
● POSIX (standard przenośnego systemu UNIX), 
● HP-UX (produkt Hewlett-Packard), 
● IBM AIX (wersja IBM), 
● XENIX (systemy uniksowe dla komputerów osobistych PC), 
● A/UX ( dla komputerów Macintosh), 
● QNX (UNIX specjalizowany do pracy w czasie rzeczywistym),
● DEC Ultrix, Xinu, SGI Irix, MiX i in



  

NetBSD (www.netbsd.org) - to wolny, bezpieczny i stabilny 
system operacyjny dostępny dla wielu platform. Duży nacisk 
developerzy położyli na kompatybilność NetBSD z jak 
największą ilością platform sprzętowych. W konsekwencji można 
go uruchomić na kilkudziesięciu platformach, począwszy od amigi 
poprzez i386 a skończywszy na systemach klasy Alpha. NetBSD 
jest systemem doskonale przystosowanym do pracy w roli 
internetowego serwera. Pracuje wydajnie i stabilnie nawet przy 
dużym obciążeniu, często przewyższając wydajność Linuxa. Nie 
sposób też nie wspomnieć o dużej ilości oprogramowania 
dołączonego do tej dystrybucji BSD.

Systemy UNIX-owe



  

Systemy UNIX-owe

v. 4.99.8



  

Systemy UNIX-owe

OpenBSD (www.openbsd.org) - jest wolnodostępnym, 
wieloplatformowym systemem UNIX-owym, opartym na 
systemie 4.4 BSD. Developerzy OpenBSD skierowali główny 
nacisk na bezpieczeństwo systemu. Poskutkowało to tym, iż w 
ciągu sześciu lat istnienia projektu znaleziono tylko jedną dziurę w 
domyślnej instalacji, co stawia ten system operacyjny na jednym z 
pierwszych miejsc wśród najbezpieczniejszych platform 
operacyjnych. 



  

Systemy UNIX-owe



  

Systemy UNIX-owe

FreeBSD (www.freebsd.org) -  jest najbardziej popularną wersją 
Uniksów z rodziny BSD. Charakteryzuje się wysoką stabilnością i 
bezpieczeństwem. Wydaje się, że developerom tej odmiany BSD 
udało się pogodzić zapewnienie bezpieczeństwa systemu z 
prostotą instalacji i obsługi. FreeBSD jest w znacznym stopniu 
kompatybilny z innymi Uniksami oraz Linuksem. Można na nim 
uruchamiać oprogramowanie pierwotnie przeznaczone dla innych 
platform np.: SCO, Linux itp.



  

Systemy UNIX-owe

v. 6.1



  

Systemy UNIX-owe

FreeSBIE – wersja FreeBSD uruchamiana bezpośrednio z płyty 
CD (liveCD). Zawiera dwa środowiska graficzne xfce i FluxBox 
oraz sporo oprogramowania – głównie związanego z siecią.



  

Systemy UNIX-owe

v. 2.0



  

Systemy UNIX-owe

MINIX (http://www.minix.org/) - system operacyjny Minix 
został napisany przez Andrew Tanenbauma z holenderskiego 
uniwersytetu Vrije Universiteit w Amsterdamie. Był on dodatkiem 
do jego książki Operating Systems: Design and Implementation. 
Znaczna część kodu źródłowego (12 tys. linii) tego systemu 
operacyjnego jest umieszczona w tej książce. Większość jest 
napisana w języku C. Celem autora było stworzenie systemu 
operacyjnego do celów edukacyjnych. Rolę tą pełni Minix do 
dzisiaj.

Obecnie Minix to w pełni funkcjonalny system operacyjny 
dostępny na licencji BSD, co umożliwia swobodną (z kilkoma 
zastrzeżeniami) dystrybucję i modyfikację kodu źródłowego 
systemu Minix.



  

Systemy UNIX-owe

v. 2.0.4



  

Systemy UNIX-owe

DragonFly BSD (http://www.dragonflybsd.org/ index.shtml) - 
wersja systemu FreeBSD uruchamiana z CD-Romu w trybie 
tekstowym. Umożliwia zapoznanie się z systemem typu UNIX 
bez konieczności instalacji na dysku twardym.

v. 1.1

http://www.dragonflybsd.org/


  

Systemy UNIX-owe

Pico BSD (http://people.freebsd.org/~picobsd/picobsd.html) -  
minimalna wersja systemu uruchamiana z dyskietki. Podobnie jak 
DragonFly, umożliwia zapoznanie się z podstawami działania 
UNIXa BSD bez konieczności instalacji systemu na dysku 
twardym. Pico BSD dostępny jest w trzech wersjach: dla połączeń 
tylu LAN, DialUP oraz wersja przeznaczona jako router. Pico 
BSD dostępny jest w angielskiej oraz polskiej wersji językowej.



  

Systemy UNIX-owe

SOLARIS (http://www.sun.com/software/solaris/) - system 
operacyjny z rodziny Unix opracowany przez Sun Microsystems 
pierwotnie dla rodzimej architektury SPARC. Kod został 
zoptymalizowany dla maszyn wieloprocesorowych. System 
stosowany jako platforma dla rozwiązań serwerowych i stacji 
roboczych.

Od wersji 10 system SOLARIS jest dostępny za darmo.



  

Systemy UNIX-owe

v. 10



  

Systemy UNIX-owe

QNX (http://www.qnx.com/) - jest to system operacyjny 
stworzony przez firmę QNX Software Systems Ltd., oparty o 
architekturę mikrojądra (microkernel). Charakteryzuje się rzadkim 
w systemach operacyjnych rozwiązaniem, w którym nie ma 
rozdziału na operacje systemowe i operacje użytkownika - podział 
czasu między zadaniami jest równomierny (system czasu 
rzeczywistego, ang. realtime operating system). QNX jest 
udostępniany w wersjach dla wielu różnych platform 
(x86/Pentium, PowerPC, ARM, StrongARM, XScale, MIPS i SH-
4). Sam system jest zgodny z normą POSIX, przez co jest 
podobny do systemów Unix, Linux oraz BSD. Razem z samym 
systemem, dostarczany jest interfejs użytkownika Photon 
microGUI. 



  

Systemy UNIX-owe



  

Systemy BeOS-owe

BeOS jest 64-bitowym systemem operacyjnym, łączącym w sobie 
cechy charakterystyczne dla systemów z rodziny UNIX z 
łatwością obsługi kojarzoną głównie z Windows czy MacOS. 
Bazując na Unixie, ma znakomitą wydajność i skalowalność, a 
łatwy w obsłudze graficzny interfejs użytkownika wzorowany po 
części na w/w systemach ułatwia pracę.

1990 - Jean Louis Gasee zakłada Be Inc. 
1995 - Prezentacja BeOSa na wieloprocesorowym BeBoxie. 
1997 - Ukazał się BeOS R1, przeznaczony na platformę PowerPC. 
1998 marzec - Wydanie BeOSa R3 dla platform x86 i PPC. 
1998 listopad - Wydanie BeOSa R4. 
1999 - BeOS R4.5 
2000 marzec - wydanie BeOSa R5 w dwóch wersjach - PRO i darmowej. 
2001 sierpień - start projektu OpenBeOS. 
2001 listopad - sprzedaż Be Inc. firmie Palm (która go nie rozwija). 
2003 wrzesień - ugoda Be Inc. z Microsoft Corp. 



  

Systemy BeOS-owe

BeOS 5 Personal Edition - wersja systemu stworzona w formie 
pliku, który można zainstalować z systemu Windows. Po instalacji 
w katalogu C:/BEOS tworzy się plikopartycja w której 
zainstalowany jest BeOS. Uruchamia się go skrótem z Pulpitu 
Windowsa, lub poprzez specjalną dyskietkę startową. System 
można również zainstalować na oddzielnej partycji z jego 
własnym systemem plików BeFS. Wersja ta jest rozprowadzana 
jako darmowa. Na dzień dzisiejszy konieczna jest instalacja 
dodatkowego oprogramowania uwzględniającego procesory 
Athlon, czy Pentium4, obsługę DVD itp. Instalacja spod 
Windows, miała na celu szersze zareklamowanie systemu.



  

Systemy BeOS-owe

BeOS 5 PE Max Edition wersja 3.0 - jest to system całkowicie 
oparty na jądrze systemu BeOS 5 Personal Edition. To na dzień 
dzisiejszy najbardziej nowoczesny i niezawodny BeOS. Zawiera 
najnowsze sterowniki urządzeń a także zbiór najpopularniejszego 
oprogramowania. 



  

Systemy BeOS-owe



  

Systemy BeOS-owe



  

Systemy BeOS-owe

BeOS Live CD (XBEOX) - jest to wersja systemu BeOS, 
działająca z płyty CD (można wykonywać wszystkie czynności na 
jakie pozwala system). Jednak jeżeli pojawi się konieczność 
aktualizacji bądź dołożenia bibliotek, nie ma takiej możliwości. 
System powstał w celu prezentacji, dla osób, które nie chcą 
instalować kolejnego systemu na dysku. 



  

Systemy BeOS-owe



  

Systemy BeOS-owe

Zeta (http://www.zeta-os.com/) - komercyjny projekt. Zeta 
będzie zawierała wiele usprawnień w stosunku do ostatniej 
oficjalnej dystrybucji BeOSa: nowe sterowniki i programy, 
sprzętowe wsparcie dla OpenGL, BONE (nowe środowisko 
sieciowe) oraz poprawiony interfejs. Zeta znajduje się aktualnie w 
fazie beta-testów (jesień 2003) i już wkrótce będzie można ją 
zakupić. Cena w Polsce będzie się wahać między 150 a 200 zł. 
Więcej informacji na temat tej bardzo interesującej inicjatywy 
można znaleźć na stronie domowej YellowTab. 

Zeta dostępna jest również w wersji LiveCD.



  

Systemy BeOS-owe



  

Systemy BeOS-owe



  

Systemy BeOS-owe

Haiku (http://haiku-os.org/) - darmowy (GPL) odpowiednik 
systemu BeOS. Projekt Haiku powstał, aby odtworzyć oraz 
rozwijać jeden z najlepszych komercyjnych multimedialnych 
systemów operacyjnych, jakim jest BeOS. Jego ostatnia, oficjalna 
wersja została wydana w 2000 roku i jest oznaczona numerem R5. 
Pierwsza wersja Haiku będzie w najbardziej możliwy sposób 
kompatybilna z BeOSem R5. Projekt Haiku będzie zajmował się 
tworzeniem, wydawaniem oraz unowocześnianiem kolejnych 
wersji systemu Haiku OS.



  

Systemy BeOS-owe



  

Systemy BeOS-owe

PhospurOS (http://phosphuros.tk/) - jest to bezpłatny system 
operacyjny będący nieoficjalną i nielegalną kontynuacją BeOSa. 
Był rozwijany przez Amerykanina o pseudonimie "looncraz" do 
2006 roku. Ostatnia wersja to PhOS b6 (beta 6). Aby system w 
pełni oprogramować i uzdatnić do działania, wymagana jest spora 
wiedza i ingerencja użytkownika. Wersja ta jest najbardziej 
zbliżona do komercyjnego systemu Zeta firmy Yellowtab.



  

Systemy BeOS-owe



  

Inne Systemy

Syllable (http://syllable.sourceforge.net/index.php) – darmowy 
(GPL) system operacyjny zorientowany na zastosowania domowe 
(prosta obsługa, multimedia) i biurowe. Częściowo zgodny ze 
standardem POSIX. Jądro monolityczne, wywodzące się od 
AtheOS. Pliki wykonywalne w formacie ELF. Funkcje wysokiego 
poziomu używają modelu klient-serwer. Syllable używa systemu 
plików AtheOS FS, ale potrafi również zamontować systemy FAT 
i ext2/ext3. Nie oferuje konsoli tekstowej, gdyż uruchamia się 
wprost do środowiska graficznego (GUI). Jednak, w 
przeciwieństwie do Linuksa czy FreeBSD, nie korzysta z systemu 
X Window, lecz używa własnego systemu okienkowego.



  

Inne Systemy

v. 6.5



  

Inne Systemy

ReactOS (http://www.reactos.com) – darmowy (mieszanka 
różnych licencji OpenSource) projekt mający na celu stworzenie 
systemu operacyjnego funkcjonalnie równoważnego z Microsoft 
Windows NT i 2000. System oparto o architekturę mikrojądra.
W założeniach jest możliwość korzystania z aplikacji i 
sterowników Windows, aplikacji OS/2 i Java. Zespół ReactOS 
współpracuje z projektem Wine.



  

Inne Systemy

v. 0.3.4



  

Inne Systemy

MorphOS (http://www.morphos-team.net/) – lekki system 
skupiający się na obsłudze multimediów. Działa na platformie 
PowerPC i jest inspirowany przez AmigaOS (może uruchamiać 
także aplikacje pisane pod Amigę). System dystrybuowany na 
licencji mieszanej – część kodów dostępna jest jako OpenSource.



  

Inne Systemy



  

Inne Systemy

AROS (http://www.morphos-team.net/) – to lekki i otwarty 
system zaprojektowany w ten sposób aby był kompatybilny z 
AmigaOS 3.1. Został zapoczątkowany w 1995 roku i może 
obecnie być uruchamiany na procesorach z rodzin x86 oraz 
PowerPC. Zawiera także emulator do uruchamiania aplikacji 
tworzonych dla starych wersji Amigi. Dystrybuowany na 
podstawie własnej licencji publicznej: AROS Public License.



  

Inne Systemy



  

Inne Systemy

DexOS (http://www.morphos-team.net/) –  minimalistyczny 
system o otwartych źródłach, którego interfejs przypomina te 
znane z konsol do gier wideo. Zajmuje bardzo mało miejsca 
(mieści się na jednej dyskietce), może być uruchamiany z wielu 
różnych urządzeń, a jego twórcy starają się aby był możliwie 
szybki. Dystrybuowany na mieszanej licencji: Free i OpenSource.



  

Inne Systemy



  

Inne Systemy

Visopsys (http://www.morphos-team.net/) –  otwarty projekt 
będący hobby programisty Andiego McLaughlina (licencja GPL). 
Jego rozwój rozpoczął się w 1997 roku, a jego nazwa oznacza 
VISual Operating SYStem.

System dostępny w wersji LiveCD.



  

Inne Systemy



  

Inne Systemy

E/OS (http://meos.sourceforge.net/index2.htm) – darmowy 
(GPL) emulator systemu operacyjnego budowany na bazie jądra 
Linuxa, optymalizowany do wykorzystania projektu WINE. 
Projekt EOS realizowany jest na zasadach Open Source. 
Podstawowym celem działania jest obsługa multimediów (DVD, 
CDA, DiVX, AVI, MPEG, MOV, RM, CD, MP3, OGG, WAV, 
MIDI). System posiada ponadto podstawowe narzędzia 
internetowe oraz własny pakiet biurowy Siag Office. Wadą 
systemu jest to, że jak do tej pory rozwijany jest w hiszpańskiej 
wersji językowej - jeżeli system stanie się bardziej popularny, 
sytuacja ta ulegnie z pewnością zmianie.



  

Inne Systemy

v. 1.1.6



  

Inne Systemy

SkyOS (http://www.skyos.org/) - komercyjny (do wersji 4a 
dostępny za darmo), 32 bitowy, graficzny system operacyjny 
napisany przez jednego tylko człowieka! SkyOS posiada 
częściową zgodność z systemami typu Windows. Interfejs sytemu 
jest w języku angielskim. Wadą jest mała liczba obsługiwanych 
urządzeń.

Obecnie projekt znajduje się w zawieszeniu.



  

Inne Systemy

v. 5.0



  

Inne Systemy

v. 5.0



  

Inne Systemy

Darwin - uniksowa podstawa systemu operacyjnego Mac OS X 
firmy Apple Inc. Jest to pełny system operacyjny, na bazie 
którego oparto graficzne środowisko użytkownika Aqua. Darwin 
powstał z połączenia mikrojądra Mach-3 oraz narzędzi i usług 
zaczerpniętych z systemów FreeBSD i NetBSD.

Kod Darwina jest wolnodostępny na zasadach Apple Public 
Source License i rozwijany przez zrzeszoną wokół Apple 
wspólnotę programistów. Istnieje także w pełni zgodna wersja 
zwana GNU-Darwin, rozwijana pod auspicjami projektu GNU.

OpenDawrin: http://developer.apple.com/opensource/
GNU-Darwin:  http://www.gnu-darwin.org/

http://developer.apple.com/opensource/


  

Inne Systemy

MenuetOS (http://www.menuetos.net/) - ciekawy, napisany w 
asemblerze, system operacyjny uruchamiany z dyskietki. Posiada 
kilka narzędzi programistycznych (głownie do asemblera i C), 
internetowych (min. serwer mp3) oraz kilka dodatkowych 
programów (np. CD Player). System rozprowadzany jest w 
postaci obrazu dyskietki (Menuet License). Brak polskiej wersji 
językowej. MenuetOS rozprowadzany jest wg licencji GPL. 
System dostępny jest w wersji 32- i 64-bitowej.



  

Inne Systemy

v. 0.78



  

Inne Systemy

v. 0.83



  

Inne Systemy

TriangleOS (http://www.wcools.nl/site.php) – jest to hobbystyczny 
system operacyjny dla procesorów x86 stworzony przez Wima 
Cools. Jest w większości zgodny z normą POSIX. Posiada 
hybrydowe jądro (łączy w sobie zarówno cechy mikrojąder jak i 
jąder monolitycznych). Obsługuje następujące systemy plików: 
TriangleFS, ISO9660, FAT12/16/32. System uruchamiany jest z 
dyskietki 1.44 MB.



  

Inne Systemy

v. 0.0.3



  

Inne Systemy

v. 0.0.3



  

Inne Systemy

FreeDOS (http://www.freedos.org) – wersja systemu 
operacyjnego DOS dla komputerów PC stanowiącą wolne 
oprogramowanie. Celem twórców systemu FreeDOS jest 
stuprocentowa zgodność z zamkniętym i komercyjnym MS-DOS. 
FreeDOS jest szczególnie polecany do wykorzystania z 
emulatorem DOSEMU. Interpreter komend używany przez 
FreeDOS został nazwany FreeCOM (odpowiednik 
COMMAND.COM z MS-DOS).



  

Inne Systemy

Ekran startowy płyty -  v.  1.0



  

Inne Systemy

Instalator FreeDOS -  v.  1.0



  

Środowiska graficzne

SEAL2 (http://sealsystem.sourceforge.net/) – darmowe (GPL), 
32-bitowe środowisko graficzne dla systemu DOS (MS-DOS, 
DR-DOS, PC-DOS and FreeDOS). 

Minimalne wymagania sprzętowe:

- procesor 486,
- 8 MB RAM,
- grafika 640x480, 256 kolorów,
- 2 MB pamięci dyskowej.



  

Środowiska graficzne

v. 2.0.11



  

Środowiska graficzne

OZONE (http://www.ozonegui.net/) – darmowe (GPL) 
środowisko graficzne przeznaczone dla systemów DOS, 
Windows i Linux.



  

Środowiska graficzne

v. 0.6



  

Środowiska graficzne

QUBE (???) – graficzne środowisko, dające użytkownikowi 
możliwość pracy z wieloma aplikacjami jednocześnie (multitask). 
Istotą tego rozwiązania jest fakt, że Qube może pracować pod 
kontrolą systemów, w których funkcja multitask standardowo nie 
jest dostępna (np. DOS). Zalety Qube'a to obsługa protokołów 
sieciowych TCP/IP, PPP, SMTP, HTTP oraz możliwość łatwej 
adaptacji do różnych systemów operacyjnych. Posiada atrakcyjny 
wygląd interfejsu, w którym wiele elementów zapożyczono z 
systemów MacOS, BeOS oraz Windows. 



  

Środowiska graficzne



  

Dyskietki startowe

http://www.bootdisk.com/



  

Dyskietki startowe

http://www.bootdisk.com/bootdisk.htm



  

Dziękuję za uwagę

Olsztyn 2008-2010

Wojciech Sobieski
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